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    ¡Bienvenidos! Sean todos bienvenidos a MVBlog. En este se comparten apuntes y tutoriales de mi autoría sobre programas de diseño asistido por computador (CAD) 2D y 3D en dibujo y Arquitectura, además de temas relacionadas con Dibujo técnico, Dibujo en CAD y Maquetería Física y/o Virtual, que son asignaturas que imparto en diversos institutos. MVblog está dirigido a alumnos de carreras relacionadas con Dibujo Técnico, Arquitectura y diseño, pero también a los profesionales y/o visitantes que deseen aprender sobre estos temas. Desde ya quedan invitados a comentar y/o escribir sugerencias, las cuales serán bienvenidas para mejorar el contenido del blog.
	

	

Este sitio ha sido realizado mediante Wordpress, uno de los mejores CMS para la creación de blogs y webs.
     

                        

                                                                       

                 

             

         

	
    	


  
	
		
			

Error 404

 

	
		
[image: ]
Lo sentimos, la página que busca ya no está en el sitio


Posiblemente la página cambió de dirección o URL, o ya no existe. También es posible que la dirección de la página haya sido escrita de forma incorrecta. Por favor, compruébela si es necesario.
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